Rotina de Desenvolvimento

Pré-Requisitos

Antes de comecar a implementacdo referente ao caso propriamente, é necessario gque as seguintes
etapas ja estejam concluidas por parte do desenvolvedor:

Que ja tenha ingressado no cartao do caso em questao, no Trello;
Que ja tenha lido e interpretado o caso no Mantis, além de estar atribuido ao caso;

Que ja tenha criado a respectiva pasta no seu diretério SVN;

Que ja tenha criado a respectiva pasta no seu diretério local;
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Que ja tenha localizado e configurado a base de dados do caso.

Processos comuns no
desenvolvimento

Dicas de IDE

Quando estamos no desenvolvimento do caso, algumas dicas sao
fundamentais para facilitar nossa vida, a seguir sera demonstrado
algumas delas:

Salvando o estado do projeto

Apéds fecharmos o a IDE, as units, breaking points e os bookmarks adicionados, serao todos
perdidos. Entretanto existe uma opcao que salva todas esses estados no qual vocé deixou ao longo
da implementacao.

Dentro da IDE o menu Tools -> Options, aba Environment Options, marcar as duas opcao do
retangulo Autosave Options, conforme a imagem a seguir:
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Debug

Para reproduzir um erro ou testar alguma implementacao, vocé precisa debugar para verificar se
tudo ocorreu como esperava. Neste processo temos 3 maneiras.

Debugando com a tecla "F9"

Vocé estard pulando de um Breaking point a outro, de forma que os métodos entre eles serao lidos
pela IDE, mas nao mostrados como a tecla "F8".
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ring);
NULBENEFPA. FieldByName (NomeCampo) .AsFlpat)) ;

finally

end;
end;

Debugando com a tecla "F8"

A IDE ird ler linha a linha do cddigo, tornando mais facil analisar o que esta sendo feito dentro de
um método ou até mesmo alguma verificacao.

QPesq := CriarFDQuery(nil);
try

CarregaBensficiariosComValPensacAlimenticia();

finally

FreeAndNil (QPesqg) ;
end;
end;

Debugando com a tecla "F7"

Ao se deparar com um método, vocé pode utilizar a tecla "F7" para adentrar nele e ver tudo o que
esta sendo feito.

Por exemplo, na rotina de exportacao do arquivo da Sefip, chama o método
GeraValoresPASocAutNaValAnualBenefPA(), apertando a tecla "F7" na linha que chama este
método, vocé sera redirecionado para dentro dele sem a necessidade de ter um breaking. Como
mostrado a seguir,

procedure GeraValoresPASocAutNaValZnualBenefPA();

var
NomeCampo: String;

NomeCampo := "Pensaoc' + PreencheComZeros(2, LMesPagamento);

Evaluate (Ctrl + F7)

Dento da IDE a tela de Evalute é de grande importancia na hora que estamos Debugando, pois
com ela podemos obter diversas informacdes a partir dela.
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Além de conseguir ver o conteldo de uma variavel passando o mouse por cima, pode ser visto
com o Evalute.

Watch (CTRL + F5)

A ferramenta Watch disponivel dentro do Evalute, nos possibilita ver o que esta acontecendo com
uma determinada varidvel ou campo de uma Query em tempo real, a cada passo no precesso de
Debug, se o valor for alterado, imediatamente vocé consegue ver essa mudanca.

Watch List - Thread 11604
Watch Mame Value
MomeCampo '‘Pensac(s’

New Value

A ferramenta New Value, localizada na parte inferior do Evaluate é utilizada quando precisamos
alterar um determinado valor no processo de execucdo, por exemplo, vocé deseja verificar o que
estd acontecendo dentro de uma rotina, mas por nao entrar nesta rotina devido a alguma
verificacao nao obedecida, é possivel alterar o valor nesta verificacdo "forcando" com que entre na
rotina sem precisar alterar o cédigo, compilar e depois debugar até o trecho desejado.
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Veja que a variavel "NomeCampo" estd com o valor de "Pensao05", adicionando no New value o
valor desejado e apertando enter, a variavel ird receber o contelddo escrito no campo.

As préximas duas sao muito importantes e muito Uteis.

MostraQuery

Constantemente trabalhamos com Querys, que sdo responsdaveis por buscar informacdes do banco
de dados. Podemos verificar o conteddo dela com o comando MostraQuery("NomeDaQuery"), que
ird mostrar todo os campos da query, mas deve ficar atendo pois em muitos casos ela estard em
modo edicao, entdo se alterar no MostraQuery o registro selecionado, estara mudando também na
Query.

MostraParams

O comando MostraParams é bem parecido com o MostraQuery, porém ele ird mostrar a clausula
responsavel por buscar as informacdes do banco de dados.

Indentacao de Texto (Alt + Shift + C)

A ferramenta serve para facilitar a formatacao de textos .

i'!‘.nae texto &€ um exemplo de' +

'como val ser utilizado a ferramenta

lowercase

UPPER CASE
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O texto selecionado sera o uUnico a ser alterado. Sendo que pode-se escolher o tipo de formatacao
desejada. A formatacao mais comum para sentencas (strings) sera a "Sentence case".

Cuidado ao utilizar a "Title Case" em métodos, nesta formatacao somente a primeira letra
ficard em maiusculo e as demais em minusculo. Caso utilize, verificar se a formatacao do
método esta correto.

Dicas de Trabalho

Commits periddicos das alteracoes

Apos finalizar a implementacao de algum trecho e que ainda sera necessario alterar outras partes
do cédigo, é recomendado fazer o commit dessas mudancas, para assegurar que as alteracdes
ficarao salvas caso aconteca algum problema em sua maquina ao decorrer da implementacao.

Merges periodicos com o Trunk

Ao decorrer de um caso, as implementacoes feitas podem nao ter obtido os resultados esperados,
gue conseguentemente sera necessario novas implementacdes. Quando estiver tratando um caso
grande, ou que ja passou mais de uma semana desde a ultima liberacdo da versao, é importante o
merge com o Trunk, fazendo com que o Branch do seu caso, receba todas as novas alteracdes que
estejam no Trunk.

Solicitacao de ajuda

Apesar de nos depararmos com inUmeras dificuldades ao decorrer de uma determinada
implementacao, caso nao consiga mais avancar no tratamento do seu caso, peca ajuda a algum
desenvolvedor para lhe orientar e mostrar algum possivel caminho para a solucao do seu
problema.
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